第１３回 ｅ－ＺＵＫＡスマートアプリコンテスト2024
アプリケーション企画書（表紙）

	アプリのタイトル
	

	共通テーマ
	『Social Connect～アプリで社会課題を解決！～』
※近年、我が国においては、少子高齢化や人口減少をはじめ、労働生産性の低下、地球温暖化、大規模災害の多発など様々な社会課題を抱えており、それらの課題について考え、解決に寄与する機会となることを期待し、今回このテーマを設定しています。

	開発（提案）の概要
簡潔にご記入ください。
	

	応募者名
（グループ名）
エントリーした際の名称を記入してください。
	

	公表用の名称
※上記、応募者名（グループ名）以外の名称で公表を希望するとき記入
	

	受付番号
	（ふくおか電子申請サービスから送られてきた13桁の到達番号）
※分からない場合は、空欄で構いません。


	確認事項
	・ご提出いただいた企画書は希望のあった協賛企業に共有する場合がありますが、その中でも企画書の内容に興味をもられた協賛企業がいらっしゃる場合に、市を通じて協賛企業に応募者の連絡先をお伝えすることに同意いただけますか。
□同意する　□同意しない　
・最終審査会（10/12）への参加方法について
□現地参加　□オンライン参加（事前相談済み）
※最終審査会（10/12）は原則、現地参加としています。特段の理由により現地参加ができずオンライン参加を希望される場合は、事情によって認めることがありますので、別途、オンライン参加の事前相談フォームよりご相談が必要です。
※最終審査会当日には協賛企業等や参加者同士の親睦を深める目的で交流会も予定しており、エンジニア、IT企業と参加者の皆様との交流の場を設けることとしています。



※アプリケーション企画書の「表紙」はこの様式を使用してください。
※受付番号欄には、エントリー受付通知（メール）の13桁の到達番号の下4桁を記載
してください。 ※受付通知とは、ふくおか電子申請サービスからのメールのことです。
※２ページ目以降のアプリケーション企画書の様式は自由ですが、下記の事項については必ず記載し、なるべく10ページ以内（表紙を含む。）、Ａ４版で作成してください。
(1)「アプリのコンセプト」
・どのようなアプリなのか、わかりやすく記載して下さい。
(2) 「アプリの世界観」
・なぜそのアプリを開発しようと思ったのか、アプリを利用してどのような社会になってほしいのか、自分なりの世界観を記載して下さい。
(3) 「アプリの内容」
・稼働環境、使用言語、知的財産権の有無等の必要事項を記載して下さい
(4)「画面遷移図」
・画面デザインもわかるように記載して下さい。
